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7 ekoloi OD REDAKCJI

ekologig na Ty

Postaw na Stonce

Ztote Szkoty NBP Drodzy Czytelnicy,

Ugotujmy to razem Przed Wami ostatnie w tym roku szkolnym wydanie naszej
Nasze pasje gazetki “Dzwonek”. Ten rok byt wyjatkowy, spedzony

w wiekszosci przed ekranami komputerdw podczas
nauczania zdalnego. Cieszymy sie jednak, ze cho¢ na
koniec mogliSmy powrdci¢ do szkolnych tawek, zobaczy¢
Kacik programistyczny sie z naszymi przyjaciétmi i nauczycielami,
Kacik dla najmtodszych poczué¢ klimat szkoty. Zyczymy Wam, aby nadchodzace
wakacje uptynety w zdrowiu i pogodzie ducha, aby byty
okazjg do odwiedzenia turystycznych szlakéw, rozwijania
pasji oraz natadowania akumulatoréw na nowy rok
szkolny. Do zobaczenia, a teraz... Witaj przygodo!

Zaczytani - zapraszamy do lektury

Teraz matematyka




Z ZYCIA SZKOLY

13 kwietnia - Wojewodzki Konkurs Informatyczny ,Mistrz Komputera
2021"

Dnia 13 kwietnia 2021 r. odbyta sie konferencja podsumowujaca Wojewddzki Konkurs
Informatyczny “Mistrz Komputera 2021”. Zwyciezcq tegorocznej edycji zostat Aleksander
Olszewski z klasy VIIg, ktéry otrzymat tytut Mistrza. Laureatem konkursu zostat takze Kacper

Wypych z klasy Vile. Serdecznie gratulujemy i zyczymy dalszych sukceséw.

14 kwietnia — UCZNIOWSKIE EKONAWYKI

Uczniowie z klasy Ia oraz IVc realizowali projekt spoteczny ,,Uczniowskie ekonawyki”.

Gtéwnym zatozeniem bylo propagowanie ekonawykdédw oraz kompetencji proinnowacyjnych.

Uczestnicy projektu rozwijali liderstwo oraz wspdtprace. Na realizacje tego projektu sktadato sie

wiele dziatan.

A oto kilka z nich:

1. lekcje wychowawcze o rozsadnym zuzyciu wody, oszczedzaniu energii elektrycznej oraz
o tym, jak odpowiedzialnie gospodarowac odpadami,

2. utozenie wiasnego kodeksu ,,Maty Przyjaciel Ziemi”, - promowanie
ekologicznych zachowan w domach, stosujac sie do zasad uczniowskich ekonawykow,

3. przygotowanie przez kl. Ia przedstawienia ,,Jedno zycie mamy ekonawyki znamy” oraz
wystgpienie przed rodzinami, spotecznoscig lokalng w amfiteatrze w Wawozie im. Jana
Pawia II,

4. udostepnienie filmiku z przedstawienia ,,Jedno zycie mamy ekonawyki znamy” klasom
pierwszym oraz klasom czwartym filmiku ,,Uczniowskie ekonawyki”,

5. filmik ,,Uczniowskie ekonawyki” zostat udostepniony nauczycielom ze Szkolnego Osrodka
Szkolno-Wychowawczego nr 2 w Lublinie w ramach promocji edukacji ekologicznej

w Ssrodowisku lokalnym.

23 kwietnia - SWIETO ZIEMI

Swiatowy Dziern Ziemi to najwieksze ekologiczne $wieto, obchodzone od 1970 r. na calym
Swiecie. Jego celem jest budowanie wspdlnej odpowiedzialnosci za Ziemie. Kazdy z nas jest
mieszkancem Ziemi, zatem kazdy z nas powinien czu¢ sie odpowiedzialny za jej stan! Dlatego
tez nasza szkota zorganizowata dla uczniéw zajecia, na ktérych pogtebili swojg wiedze na temat
ekologii. Obejrzeli filmy, reportaze, przeprowadzili dyskusje oraz skorzystali z eko gier on-line.
Stwierdzili, ze poprzez nasze nierozsadne dziatania niszczymy planete, na ktérej zyjemy.

Dlatego warto tez temu zapobiegaé. Pamietajmy o tym!



28 kwietnia - DEBATA SZKOLNA

Dnia 28 kwietnia odbyta sie szkolha debata pt. ,Polacy oszczedzaja pienigdze w czasie
pandemii koronawirusa. Zostata ona przygotowana przez Druzyne Ambasadoréw Edukacji
Ekonomicznej. Zadaniem debaty byta dyskusja nad postawiong tezg. Osoby biorgce udziat
w programie, wraz z koordynatorem projektu p. Wojciechem Nie¢ko, zaprosili ucznidow innych
klas na debate oksfordzkgq. Zachecam wszystkich zainteresowanych do przeczytania
doktadnego przebiegu debaty, ktéra znalazta sie w specjalnym wydaniu gazetki ,,Dzwonek” na

stronie naszej szkoty.

10 maja - DZIEN EUROPY

JesteSmy nie tylko Polakami, ale takze Europejczykami. Dlatego tez z tej okazji

w klasie Ila zostaly przeprowadzone szeregi zaje¢ zwigzanych z przyblizeniem wiedzy na temat

innych narodowosci. Uczniowie:

° dowiedzieli sie o doktadnym potozeniu Europy na mapie oraz panstw lezgcych na tym
kontynencie,

° poznali symbole zwigzku panstw: flage i jej symbolike,

. ustyszeli oraz zapoznali sie z hymnem ,,Ode do radosci”,

. przyblizyli sobie informacje o Europejczykach,

o mowili o charakterystycznych rzeczach panstw,

o wykonywali flagi oraz dokonali obliczen w walucie, jakg jest euro.

15 maja - ALEKSANDER OLSZEWSKI LAUREATEM O1]

Aleksander jako pierwszy uczen w historii szkoty zdobyt tytut Laureata w zawodach
finatowych XV Olimpiady Informatycznej Juniorow.

Sukces Aleksandra jest wynikiem wielkich uzdolnien z réznych dziedzin nauk $Scistych,
olbrzymiego wkfadu pracy wiasnej, wspieranej wiedzg i pomocg nauczyciela informatyki

Pana Marcina Steca.




26 maja - DZIEN MAMY

Jak co roku obchodzimy $wieto, ktore nalezy do naszych mam! Jest ono wyrazem szacunku dla
nich. W naszej szkole uczniowie klasy IIle zdecydowali sie na zrobienie laurek w formie
prezentu. Na stronie internetowej szkoty znalazt sie rdwniez wiersz Joanny Kulmowej z zyczenia

do wszystkich mam!

Najlepsze u mamy, jest to, ze jg mamy.
Mamy jg swojg nie cudzg.

Nie inng.

Zawsze te samg.

I Zeby nie wiem co sie stato

mama zostanie mama.

Tylko jedna mama na zmartwienia.
Tylko jedna na dwdjke z polskiego.
Tylko jedna od bdjki z najlepszym kolega.
Jedna od bdlu zeba

i od przeziebienia.

Nie do zmiany.

Nasza

wszedzie i przez caty czas.
Wiec najlepsze u mamy
jest to

ze jg mamy

i ze mama ma wifasnie nas.

J. Kulmowa

28 maja - Wyrodéznienie w Ogdélnopolskim Konkursie Literacko-Fotograficznym ,,(Pod)

rozne historie...”

28 maja mialo miejsce podsumowanie czwartej edycji Ogodlnopolskiego Konkursu
Literacko-Fotograficznego ,(Pod)rézne historie” — ,,0 podrézach w pandemii”, organizowanego
przez Mtodziezowy Dom Kultury w Biatymstoku. Jednej z uczennic naszej szkoty - Neli Mazur
z kl. VIIc praca zostata zauwazona sposréd 121 nadestanych tekstow. Nela zostata wyrdzniona,
a opieke nad przygotowaniem uczennicy do konkursu sprawowata nauczycielka jezyka

polskiego p. Matgorzata Mazurek. Serdecznie gratulujemy, zyczymy dalszych sukcesow!



10 czerwca -,,Przystowia madroscia narodow"” - wyniki turnieju dla klas V

W bibliotece szkolnej odbyta sie kolejna edycja turnieju dla klas V pt. ,Przystowia madroscig
narodéw.” Uczniowie $wietnie bawili sie, rozwigzujac kolejne konkursowe zadania, a byty nimi:

kalambury, pantomima, rozsypanki wyrazowe oraz karty pracy.

I miejsce zdobyla druzyna klasy Vc w skiadzie: Jakub Kurek, Amelia Nowicka,

Amelia Zaborek

II miejsce druzyna klasy Va w sktadzie: Natalia Bartoszek, Jakub Jonski, Wiktor Wrdblewski

III miejsce druzyna klasy Vb w skfadzie: Hanna Sagan, Zosia Sawa, Dominika Stowinska
SERDECZNIE GRATULUJEMY WSZYSTKIM UCZESTNIKOM
17 czerwca - W $wiecie gier planszowych

Na konkurs wptynety autorskie gry pod nastepujacymi tytutami: ,Przygoda”, ,Cztery pory

roku”, ,Statki”, ,Babelkowa gra”, ,Droga do domu”, ,Amongasowy gaj”, ,Swiat Minecrafta”.
Wyniki konkursu przedstawiajg sie nastepujaco:
I miejsce:

Natalia Sachar kl. IIIb
Antonina Gogodt kl. IIIb
Martyna Ulanicka kl. IIIb

II miejsce

Krystian Furdal kl. IIa
Kacper Furdal kl. IIa
Seweryn Slipski kl. IIa

III miejsce

Oliwia Sikora kl. Ila
Mateusz Porebski kl. IIa
Zuzanna Kondraciuk kl. ITa
Lena Woéjcik kl. IIa

Wyroéznienia:
Jakub Patyjewicz kl. IIg
Kinga Nowak kl. Ile

Urszula Jusinska kl. IIe
Antoni Klin kl. IIg

Wszystkim uczestnikom konkursu dziekujemy i gratulujemy ciekawych pomystéow petnych nie-

zwyktej kreatywnosci



10 czerwca - Sukces Mateusza Pastuszko w Ogolnopolskiej Olimpiadzie z chemii.

Ogromnym sukcesem zakonczyt sie udziat Mateusza Pastuszko - ucznia klasy 8d -
w I Ogodlnopolskiej Olimpiadzie Wiedzy Chemicznej dla Szkdét Podstawowych. Mateusz zostat
laureatem tej olimpiady zorganizowanej przez Wydziat Chemii Uniwersytetu Jagiellofskiego
w Krakowie. Mateusz jest réwniez laureatem innych konkurséw m.in. olimpiady przedmiotowej
z chemii LKO. Swoje zainteresowania i pasje chemiczne rozwijat pod kierunkiem nauczycielki

chemii pani Doroty Zak

17 czerwca - Nagrody dla naszych ucznidow z rak Ministra Edukacji i Nauki

Dnia 17 czerwca 2021 r. w Sali Btekitnej Lubelskiego Urzedu Wojewddzkiego odbyto sie
uroczyste podsumowanie konkurséw przedmiotowych i tematycznych, w ktérych nasi uczniowie

zdobyli tytuty wielokrotnych laureatow.

Anna Grabarczyk i Mateusz Pastuszko otrzymali dyplomy oraz nagrody z rgk Ministra

Edukacji i Nauki Przemystawa Czarnka.




21 czerwca - Puchar Prezydenta Miasta Lublin dla SP51

W dniu 21 czerwca 2021 r. w Trybunale Koronnym Zastepca Prezydenta Miasta Lublin,
dr Mariusz Banach spotkat sie z dyrektorami szkdt, ktorych uczniowie zdobyli najwiekszg liczbe
tytutdw w konkursach przedmiotowych i artystycznych, a takze z laureatami reprezentujacymi

dang szkote.
Placéwki te otrzymaty pamigtkowe puchary Prezydenta Miasta Lublin.

Szkota Podstawowa nr 51 im. Jana Pawla II szczyci sie najliczniejsza grupg laureatéw

sposrod szkot publicznych miasta Lublin —-17 uczniéw zdobylo 20 tytutéw laureata.

24 czerwca - Wreczenie nagrod uczniom klas szostych i siodmych

W dniu 24 czerwca 2021 roku Pan Dyrektor Marek Krukowski wreczyt nagrody uczniom klas

szbstych i siddmych, ktérzy osiggneli znaczace sukcesy w roku szkolnym 2020/2021.
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24 czerwca - Pozegnanie absolwentow

W uroczystosci zakonczenia roku klas 6smych, ktéra odbyta sie w czwartek 24 czerwca 2021 r.

wzieli udziat uczniowie klas ésmych i uczacy ich nauczyciele.




25 czerwca - Zakonczenie roku szkolnego 2020/2021

I w koncu nadszedt ten dtugo wyczekiwany czas zastuzonego odpoczynku po wielu miesigcach
ciezkiej pracy — wakacje!!!
25 czerwca 2021 r. o godzinie 8:30 rozpoczeto sie Uroczyste zakonczenie roku szkolnego klas

trzecich. Pozostate klasy spotkaty sie ze swoimi wychowawcami w salach lekcyjnych.

Przyszfas’c’ zaczyna si
t* Juz dzis... b
WHYAA)




NASZA BIBLIOTEKA

W dniach od 8 do 15 maja obchodzony byl w calej Polsce XVIII Tydzien Bibliotek.
W tym roku przebiegat pod hastem

~Znajdziesz mnie w bibliotece. XVIII

Tydzien Bibliotek
08:15 maja 2021

Nasza biblioteka od zawsze aktywnie
wigcza sie w obchody Tygodnia Bibliotek.

W tym roku wydtuzyliSmy $wietowanie do
.. L. . . , Znajdziesz mnie
wakacji! Dzieki temu wiecej o0sob % biblictens

skorzystato z naszych propozycji.

A co w tym czasie dzialo sie u nas? Przeczytajcie!
Zajecia czytelnicze z wykorzystaniem cieka-

wych ksiazek i teatrzyku kamishibai

Nasi czytelnicy wzieli udziat w zajeciach
czytelniczo - kreatywnych przeprowadzonych na
podstawie inspirujacych ksigzek.

Ksigzka I. Chmielewskiej pt. ,Klopot”

rozwija wyobraznie i zacheca do wspéttworzenia
wiasnej wersji wydarzen. Zadaniem dzieci
w czasie zajec¢ byto wymyslenie, w co jeszcze moze przeobrazi¢ sie wypalony ksztatt, czyli

tytutowy , Ktopot.”

2021/5/13 13:45
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~Co robia uczucia” Tiny Oziewicz to dowcipna, dziatajaca na wyobraznie i petna ciepta

ksigzka o $wiecie uczuc. wsowes: TR —
Zajecia z wykorzystaniem tej ksigzki byty okazjg do roz-

mow o uczuciach, zabawy w kalambury oraz inspiracjg do

powstania klasowych ksiag uczuc.

Uczniowie w czasie Tygodnia Bibliotek mieli takze mozliwo$¢ uczestniczenia w zajeciach
z wykorzystaniem teatrzyku kamishabai. Wystuchali historii pt. ,Szukajac Marudka”, ktéra byta
inspiracjg do rozmowy o przyjazni cztowieka ze zwierzetami. A klasa IIla wykorzystujac motyw

zaginionego psa, stworzyta ogtoszenie o znalezionym psie w formie karty kamishibai.




~Wesoly swiat ksigzek Astrid Lindgren” - turniej dla klas III

20 maja w bibliotece szkolnej odbyt sie turniej wie-
dzy dla klas III pt. ,Wesoly swiat ksiazek Astrid

Lindgren”.

Trzyosobowe druzyny uczniow wykazaty sie znajomoscig
ksigzek ,Dzieci z Bullerbyn”, ,Emil ze Smalandii” oraz
,Pippi Ponczoszanka”, wuczestniczac w rdéznych
konkurencjach. Zadaniem kazdej druzyny byto
takze wczedniejsze przygotowanie zdjecia nawigzujacego -

do bohaterdéw i przygdd z wyzej wymienionych ksigzek.

Wyniki turnieju przedstawiajq sie nastepujaco:
I miejsce - druzyna klasy IIla,

IT miejsce - druzyna klasy IIIc,

III miejsce — druzyna klasy IIId .

2021/5/20 12:13

"Wesoly Swiat ksigzek
Astrid Lindgren”
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Pasowanie na czytelnika uczniow klas I

2 czerwca odbylo sie dlugo wyczekiwane Pasowanie na czytelnika uczniow klas

pierwszych.

Nasi najmtodsi czytelnicy obejrzeli przedsta-
wienie na podstawie lektury pt. ,Nie ptacz
koziotku”. Uczniowie klasy IIf okazali sie
Swietnymi aktorami. Do wystepu zostali
przygotowani przez wychowawce p. Sylwie

Portke i nauczyciela bibliotekarza p. Sylwie

Wiracka.

Pierwszaki po obejrzeniu inscenizacji ztozyli przyrzeczenie, a na koniec otrzymali ksigzke pt.

,Pierwsze abecadto”.

~.  Wyprawki czytelnicze zostaty przygotowane przez

Instytut Ksigzki w ramach kampanii ,Mafta Ksigzka -

wielki cztiowiek”.

Projekt realizowany jest ze Srodkéw Ministerstwa
Kultury i Dziedzictwa Narodowego pod patrona-

tem Ministerstwa Edukacji Narodowej.

Czytanie to wielka przygoda! Cieszymy sie, ze

przez kolejne lata bedziemy przezywac jg razem.



Turniej wiedzy o Polsce dla klas VII

Polska, czy ja znasz? Jej historie, geografie, wazne
miejsca i wydarzenia, znane osoby, literature, tance

narodowe i utwory patriotyczne.

Trzyosobowe zespoty ucznidw klas VII mogly sie

sprawdzi¢ w tym zakresie w ,Turnieju wiedzy

o Polsce.” Turniej przebiegat w mitej atmosferze,

petnej zaangazowania i wspotpracy.
Oto zwycieskie druzyny:

I miejsce - druzyna klasy VIIk w sktadzie: Patryk
Beczkowski, Michat Kiciak, Marcel Paluch

II miejsce - klasa VIId: Szymon Kisata, Karol Poszepczynski,

Adam Wacinski

III miejsce - klasa VIIg: Sandra Markowska, Karol Gierada,

Aleksander Olszewski

Turniej wiedzy dla klas V pt. ,,Przystowia madroscia narodow.”

W bibliotece szkolnej odbyta sie kolejna edycja turnieju dla klas V pt. ,,Przystowia

madroscia narodow.”

Uczniowie Swietnie bawili sie, rozwigzujac kolejne konkursowe zadania, a byty nimi:
kalambury, pantomima, rozsypanki wyrazowe oraz karty pracy. Rywalizacja byta bardzo

wyrownana.

I miejsce zdobyta druzyna klasy Vc w sktadzie: Jakub Kurek, Amelia Nowicka, Amelia
Zaborek

IT miejsce druzyna klasy Va w sktadzie: Natalia Bartoszek, Jakub Jonski, Wiktor Wréblewski
ITI miejsce druzyna klasy Vb w skfadzie: Hanna Sagan,

Zosia Sawa, Dominika Stowinska

Gratulujemy!




Plakatowa promocja ksigzek z naszej biblioteki

XVIII
Tydzien Bibliotek
08:15 maja 2021
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101. rocznica urodzin patrona naszej szkotly sw. Jana Pawia II

T

W 101. rocznice urodzin naszego patrona odbyta sie akcja
korytarzowa 2z wykorzystaniem kodow QR. Korzystajac
z czytnika kodow QR, uczniowie odczytywali informacje
o $w. Janie Pawle II umieszczone na zéttych i niebieskich kartach
= zawieszonych na korytarzu szkolnym obok biblioteki.

Sposréd kart z prawidtowymi odpowiedziami wylosowano trzy.
Nagrody otrzymali: Franek Tryndoch, kl. IVa; Iga Kisata i Julia

Kimel, kl. Va, Wanessa Piotrowska, kl. Vc .

Akcja cieszyta sie duzym powodzeniem

wsrod ucznidw i przyblizyta im wiele

ciekawostek z zycia naszego patrona.
III Biblioteczny Turniej Szachowy

W tym roku ze wzgledu na pandemie, turniej nie odbywaty sie w goscinnych progach
biblioteki lecz na platformie lichess.org. Od marca do maja uczestnicy grali w poniedziatki
i czwartki w formule online. Ale dla naszych szkolnych ,cyfrowych tubylcéw” nie stanowito to

przeszkody. Na szczescie rozgrywki finatowe udato sie nam przeprowadzi¢ stacjonarnie.

Finat odbyl sie w czwartek 17 czerwca 2021 r.
0 godz. 14.30 w s. 5cC

Rozegrano trzy partie i w efekcie podium finatowe

wyglada nastepujaco:

Kategoria klas I-III

I miejsce — Alex Samberger Ie

II miejsce - Aleksander Zarajczyk IIIf

III miejsce — Anna Krol Ie




Kategoria klas 4-8

I miejsce — Marcel Paluch 7k

IT miejsce — Mateusz Pastuszko 8d

III miejsce — Mikotaj Borek 8d oraz Szymon Osypiuk 4e

Sylwia Wiracka




KLUB POMOCNIKOW LASSEGO I MAI

Tajemnica szafranu i innych przypraw, ktére mamy w kuchni.

Ksigzka zazwyczaj opowiada pewng historie. Ale mozna jg wykorzystaé¢ takze jako zrédto
inspiracji do samorozwoju. Tak zrobiliSmy w naszym Klubie Pomocnikéw Lassego i Mai. Wiosng,
tego roku zasilili go uczniowie klasy 4i wraz z wychowawczynig p. Agnieszka Metgies-Kepa.
Biblioteke szkolng reprezentowata p. Ewa Ziembowicz. PracowaliSmy w trybie cotygodniowych
spotkan za posrednictwem Teams oraz pracy wiasnej. Mimo braku mozliwosci spotkan w szkole

udato nam sie stworzy¢ dos$c¢ swobodng i przyjazng atmosfere.

Nasz cykl byt oparty na ksigzce ,Tajemnica szafranu” z serii Biuro Detektywistyczne Lassego
i Mai” Martina Widmarka. Jest to seria bardzo lubiana przez czytelnikdw i stale wypozyczana

w bibliotece szkolnej.

Podejmowane dziatania miaty na celu rozwing¢ kreatywnos$é, samodzielne myslenie, wzmocnié
poczucie wiasnej wartosci i pozwoli¢ zdoby¢ wiedze na temat przypraw, ktére mamy w kuchni.
Uczniowie bardzo chetnie wykazywali inicjatywe podczas dyskusji i burzy mdzgow.
Samodzielnie z wykorzystaniem podobienstwa zainteresowan "na gorgco" tworzyli zespoty.
Pozostawilismy sobie jednak wolno$s¢ wyboru czy uczestnicy poprzestang na wiedzy
teoretycznej czy zdecydujg sie na realizacje i prezentacje dziatan. Najwazniejsze jednak, ze
wszyscy W sposob praktyczny uczyli sie pracy metoda projektu. MoéwiliSmy czym jest cel,
ustalaliSmy po czym poznamy, ze zostat osiagniety, udzielaliSmy sobie informacji zwrotnej,

a na koniec chetni prezentowali swoje dokonania.

W ramach projektu Szymon i Mateusz stworzyli prezentacje multimedialng o tym skad
pochodzg przyprawy, a Patrycja i Milenka (pod czujnym okiem Babci) piekty ciasto

pomidorowe.
Oto przepis - sprébujcie!

Skifadniki na ciasto pomidorowe

2 szklanki maki

1 tyzeczka sody

1/2 tyzeczki proszku do pieczenia

1 tyzeczka cynamonu

1 tyzeczka imbiru

1/2 tyzeczki soli

1/4 tyzeczki przyprawy do piernikdw wiasnego wyrobu

1 szklanka pomidoréw krojonych z puszki



1 banan

1/2 szklanki oleju

1/2 szklanki cukru

Sktadniki lukru

3 tyzki cukru pudru

1/2 tyzeczki suszonego imbiru

2 tyzeczki aquafaby (wody z puszki cieciorki)

Sposéb przygotowania

Piekarnik rozgrzej do 180 stopni C. Do miski wsyp dwie szklanki maki, tyzeczke sody,
1/2 tyzeczki proszku do pieczenia, 1 tyzeczke cynamonu, 1 tyzeczke imbiru, 1/2 tyzeczki soli,
1/4 tyzeczki przyprawy do piernikow W.W. i delikatnie wymieszaj. Do drugiej miski wylej
1 szklanke pomidoréw krojonych z puszki, 1 banana potamanego na kawatki*, 1/2 szklanki
oleju i 1/2 szklanki cukru zmiksuj porzadnie blenderem. Przetéz do miski z suchymi sktadnikami

i wymieszaj, byle nie za dtugo. Przelej do formy i wstaw do piekarnika na 50 min.

*latwiej bedzie miksowacd

Jesli chcecie, aby Klub Pomocnikéw Lassego i Mai zagoscit w Waszej klasie, zgtoscie sie po

wakacjach do biblioteki szkolnej. Zastanowimy sie jaka tajemnice razem rozwiktamy.

Ewa Ziembowicz
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WLOCZYKIJ - KACIK PODROZNICZY

KRAKOW

Czes¢. Tu Wasz reporter Jakub. Dzisiaj napisze Wam o kilku ciekawych i wartych zobaczenia
miejsc w Krakowie. Gréod Kraka to zaraz po Warszawie najwieksze miasto w Polsce. Kto
jeszcze nie miat okazji zobaczy¢ tego miasta, moze po przeczytaniu tego artykutu nabierze

ochoty na jego odwiedzenie.

Sq takie miejsca w Krakowie, ktére kazdy turysta powinien ,zaliczy¢”. To oczywiscie
Sukiennice, Bazylika Mariacka ze stynnym oftarzem Wita Stwosza, Barbakan Krakowski
i pomnik Bitwy pod Grunwaldem. Nie mozna tez zapomnie¢ o stynnych kopcach (bedzie o tym

w osobnym artykule), Wawelu oraz o Wieliczce.

Ja zaczatem zwiedzanie od rynku. Ustysze¢ wygrywany co godzine stynny hejnat to nie to
samo co w radio. Potem miatem okazje wspigé¢ sie na Hejnalice, pokonujac jedynie 239
schodow (wysokos$¢ 54 m). Ze wzgledu na sytuacje epidemiologiczng sg pewne ograniczenia
ilosci oséb zwiedzajacych. Pamietajcie rowniez, ze w Bazylice jest zakaz zwiedzania podczas
mszy. Najlepiej sprawdzcie sobie wczesniej w Internecie, kiedy mozna swobodnie wejs¢ do
kosciota i na wieze. Jesli nie macie dos¢ wspinaczki to na Rynku Gldwnym jest jeszcze Wieza

Ratuszowa o wysokosci 70 metrow (110 schoddéw). Jej wejscia bronig dwa kamienne lwy.

Kto ma dos¢ wchodzenia pod goére, moze zejS¢ na dét do Podziemi Rynku Krakowa.
Zwiedzajacy wedrujg pod ziemig wokot Sukiennic szklanymi pochylniami i ktadkami. Po

drodze sg rézne ciekawe wystawy.
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Czas na inna rozrywke. Wedrujagc po Rynku, koniecznie wstgpcie
do Mirror Maze, ktory miescie sie przy ulicy Grodzkiej. To ekscytujacy lustrzany labirynt,
z ktérego musicie znalez¢ wyjscie. Wspaniata zabawa gwarantowana! Przy catoSciowym
zwiedzaniu dostaniecie tez karnet wstepu do Muzeum Zywych Motyli. Mozecie dotknagé

i potrzymac przez chwile patyczaka oraz ogromne kolorowe motyle. Ekstra sprawa!

Teraz co$ jeszcze dla mitosnikédw wysokosci i mocnych wrazen. Krakéw podobnie jak Gdansk
moze pochwali¢ sie ogromnym kotem widokowym. Nazywa sie on CracovEye i ma wysokos$c
50 metréw. Znajduje sie on przy ulicy Ludwinowskiej. Najlepiej mozna tam sie dostaé, idac
wzdiuz Wisty. Z gondoli mozna podziwia¢ Wawel. Osobiscie uwazam, ze lepsze widoki na
miasto bedziecie mieli, stojac na kopcu Kraka lub Pitsudskiego, ale Wy mozecie miec inne
zdanie na ten temat. Tuz obok CracovEye jest jeszcze jedna mocno oblegana atrakcja
wysokosciowa. Ogromny balon, do ktérego kosza moze wejs¢ na raz okoto 30 osdéb. Balon

unosi sie na wysokos¢ okoto 150 metréw.

Na koniec jeszcze jedna atrakcja: Centrum Nauki i Zmysiow
WOMAI (World of my all inspirations). Dla zwiedzajgcych dostepne sa dwie wystawy:
~W strone swiatta” i ,W strone ciemnosci”. Kazda z nich pobudza nasze zmysty. W przypadku

wystawy ,,W strone ciemnosci” naszymi przewodnikami sg osoby niewidome lub stabowidzace.

Zycze Wam wszystkim udanych wakacyjnych podrézy.

Jakub Kurek kl. Vc
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ENGLISH MATTERS

My free time

I like doing many different things in my free time. I enjoy indoor climbing, skiing, cycling,
rollerblading overcoming various obstacles in the rope park and jumping on a trampoline. It is

really exciting!
My favourite sport is swimming. I go to a swimming pool twice a week.

I learned to swim when I was five years old. At the beginning I was very scared. The water in
the pool seemed to be very cold and deep. After a few lessons, I liked it more and more. I can

swim the front crawl, breaststroke and dive.

This year I am trying to improve my butterfly
stroke technique.

at different championships.

s '.‘.‘l"'.;;!.'t“-’f e (e
Apart from sport, I love reading adventure and comic books. Now I am reading the book
called ,Little Women”. What is more, I am keen on listening to audiobooks. Furthermore, I
enjoy spending time with my friends and family members. We play different board games for

example Monopoly, Snakes and Ladders and Battleship.

'-",K :
A3

I like spending my time actively! Sometimes, it is difficult to find free time because I have
many school and home duties. But I try to organise my daily schedules well and do different

things which I really like!

Aleksandra Grabowska I. VIa
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SWIAT GIER PLANSZOWYCH

»Kolejka” - kultowa gra rodzinna

Gra ,Kolejka” to gra przeznaczona dla 2-5 graczy powyzej 12 lat, ale Smiato mozna jg
zaproponowac znacznie mtodszym graczom. Otrzymata w Polsce tytut gry roku 2012. Gra prze-
nosi nas w czasy PRL-u, gdy po nawet niewielkie towary trzeba bylo sta¢ w kilkumetro-
wych kolejkach, a na pétkach w sklepach nie byto za duzo produktéow. Na rozgrywke potrzebu-
jemy okoto 45-60 minut. Celem gry jest zrealizowanie swojej listy zakupéw. W pudetku znajdu-
ja sie plansza gtéwna i pomocnicza oraz pionki i karty. Na poczatku gry kazdy z graczy losuje
swojq liste zakupdéw, ten z najwyzszg liczbg na karcie rozpoczyna gre. Kolejno uczestnicy gry
ustawiajg swoje pionki w kolejkach przed piecioma sklepami. Nastepnie odkrywamy karty, kto-

re wskazujg, w ktorym sklepie ma sie pojawi¢ dostawa towaru i ile tych towaréw bedzie.
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I teraz zaczyna sie... Przepychanki w kolejce! Walka o towary! Kidtnie przed sklepami! Gracze
wykonujac rézne czynnosci opisane na kartach, wptywajg na dalszy przebieg gry. Zdarza sie, ze
ten, kto stat na poczatku kolejki, laduje na jej koncu, albo kto$ zabierze mu towar sprzed nosa.
Aby pokrzyzowac plany przeciwnika, mozna pofozy¢ na sklepie karte ,Remanent” i wowczas
nikt nic nie moze kupi¢, bo sklep jest zamkniety. Mozna tez przestawia¢ pionki do kolejek

w sasiednich sklepach, o ile ma sie karte zezwalajacq na taka czynnosc.

+KOLESA W KOMITECIE.
WOJEWDDZKIM PZPR

Powslale lista speleczna, sprawniajgee
do powege mieisca w holejcs,
ZLAP WYBBANA KOLEJKE W DWK PALCE
| USTAW TYL NA PR20D, TAK ZE8Y
OSTATNI PIONEK BYL PIERWSZY.

Gra konczy sie w momencie, gdy ktos pierwszy zbierze wszystkie wskazane na karcie towary.

~Kolejka” jest fajna dla naszych rodzicéw i dziadkéw, bo przenosi ich w czasy, ktére pamietajg,
a dla naszego pokolenia jest ciekawa, gdyz pokazuje nam, jak wygladato zycie w latach 80-tych
XX wieku. Dziadkowie chetnie dotacza do wspdlnej zabawy ze wzgledu na tematyke gry i przy
okazji mozna od nich ustyszeé wiele interesujacych historii z tamtych czaséw. Gra dostarcza
sporo emocji, sytuacja na planszy potrafi zmienia¢ sie gwattownie i niespodziewanie. Gorgco

polecam.

Justyna Maslach kl. Vb
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SWIAT GIER KOMPUTEROWYCH

Forza Horizon 4

s F O R Z A

Forza Horizon 4 to juz czwarta odstona legendarnej serii gier Forza, wydawanej przez

Microsoft.

Jest to gra typu otwartego sSwiata, co znaczy, ze mozemy jezdzi¢ i odkrywac catg mape. Gra

polega gtdwnie na $ciganiu sie oraz wykonywaniu ,specjalnych sztuczek”.

Gra rozgrywa sie na zachodzie Anglii. Rozpoczyna sie pewnego rodzaju prologiem, ktéry
doprowadza nas do odblokowywania innych umiejetnosci i innych samochodéw. W tym czasie
zbieramy punkty wptywu i umiejetnosci, ktére po zebraniu danej ilosci, zmieniajgq pore roku. Po
uptynieciu wszystkich czterech pér roku, gra przenosi nas juz do catkowicie otwartego Swiata,
gdzie pory roku zmieniajg sie automatycznie co tydzien. W trakcie tego cyklu zdobywamy nowe

samochody, ktére stajq sie jeszcze bardziej egzotyczne.

Przejscie fabuty zajmuje okoto 3-5 godzin. Po tym zaczyna sie wiasciwa gra, ktdéra zawiera
wyscigi normalne, przetajowe, crossowe i inne. Przejscie fabuty takze pozwala gra¢ z innymi
graczami w trybie online oraz wykonywa¢ wiele aktywnosci. Gra takze po chwili odblokowuje
nam salon samochodowy, w ktérym za swoje kredyty mozemy kupowa¢ samochody
(i ciezaréwki), ale nie jest to jedyny sposéb na odblokowywanie pojazdow.
W tym ,symulatorze” mozemy takze kupowac auta przez dom aukcyjny. To miejsce, gdzie
kupujemy samochody innych graczy i sprzedajemy swoje. Gra pozwala nam rowniez grac
w trybie placu zabaw, gdzie mozemy bawi¢ sie ze znajomymi i zmagal sie ze sztuczng
inteligencjq, ktora jest najczesciej wykorzystywana do zwyktych wyscigow. Forza posiada takze
losowania isuperlosowania. Losowania daja nam jedng wygrang z wielu nagrdd,

a superlosowanie daje nam 3 nagrody oraz sg one bardziej wartosSciowe.
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Gra ma rézne ,poboczne” misje, w ktorych zdobywamy oddzielne nagrody. Jedng z nich
jest wcielenie sie w kaskadera. Pozwala nam to na wykonywanie réznych trickdw na czas
z okreslonym wynikiem umiejetnosci. Po wykonaniu wszystkich 10 wyscigow w kaskaderze,
odblokowujemy rzadki samochdd. Oprdcz tego jest jeszcze szkota driftu “LaRacer”, gdzie sie
gtownie $cigasz, poznajesz historie brytyjskich aut, misje, gdzie musisz jechac¢ najszybciej
i inne. Jest tu takze tryb Eliminator, w ktérym 70 graczy rozpoczyna z poczatkowym autem,
a lepsze mozna zdoby¢, eliminujgc innych graczy, tzn. wygrywaé z nimi lub ze zrzutéw
zaopatrzenia. Tryb ten jest w stylu Battle royale, co oznacza, ze sg strefy, a jezeli za nie
wyjedziesz, to rozpoczyna sie odliczanie do kofAca. Tam moze wygrac tylko jeden, a reszta

graczy po wyeliminowaniu konczy gre.

Podsumowujac, gra jest bardzo dobrze wykonana i odwzorowana. Grafika jest nieziem-
ska, ale odgtosy silnikdw powtarzajq sie w wielu autach. Pomijajac ten aspekt, ja osobiscie po-

lecam te gre kazdemu, kto jeszcze w nig nie grat.

Szymon Chomicki kl. VIIc
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Recenzja gry "Tom Clancys Rainbow Six Siege"

Chciatbym sie podzieli¢ moimi wrazeniami, zwigzanymi z Rainbow Six. Jest ona bardzo
rozbudowang grg multiplayer od studia Ubisoft. Dwie druzyny po pie¢ oséb grajg przeciwko so-
bie. Sq one podzielone na atakujacych i bronigcych. Bronigcy posiadajg dwie bomby na mapie.
Ich zadaniem jest ochronienie bomb przed druzyng przeciwng. Jedna osoba z druzyny atakujg-
cych posiada rozbrajacz. Druzyna atakujgca ma za zadanie podtozy¢ rozbrajacz przy dowolnej
bombie lub wyeliminowac wszystkich obroficow. Przez pierwsze 45 sekund gry obroncy przygo-
towujg sie do obrony bomb, podczas gdy druzyna przeciwna jezdzi dronami, szukajgc bomb po
catej mapie i wykrywajac przeciwnikdéw. Po trzech rundach strony sie zamieniajg. Gra skfada sie
z czterech rund granych przeciwko sobie przez dwie druzyny. Do zwyciestwa potrzebna jest
przewaga dwéch wygranych rund. W razie nieuzyskania takiej przewagi przez zadng z druzyn,

rozgrywa sie dogrywki- maksymalnie dwie rundy.

Wczesniej napisatem o wykrywaniu przeciwnikéw, poniewaz gra posiada tacznie 59 ope-
ratorow (30 po stronie atakujgcych i 29 po stronie bronigcych). Kazdy operator ma inng zdol-
nos$¢ specjalng, wyglad oraz bron. Operatoréw kupuje sie za punkty rozgtosu. Sg oni dostepni
za 1000, 10000, 15000, 20000 i 25000 punktéw rozgtosu. Operatoréow mozna dobiera¢ pod
swdj sposob gry, miejsce potozenia bomby badz mape, na ktdérej sie gra. Jesli lubi sie grac
agresywnie albo biega¢ po catej mapie, szukajac przeciwnikow, dobrym wyborem be-
dzie Caveira, poniewaz ma ona zdolnos¢ specjalng, ktora stwarza ja praktycznie niestyszalna.
Posiada réwniez pistolet z ttumikiem, ktory powala przeciwnikdow. Podczas gdy przeciwnik jest
unieruchomiony, Caveira moze go przestuchac i tym samym ujawnié¢ pozycje wszystkich ataku-

jacych na mapie przez 10 sekund.

Lecz jesli wolimy siedzie¢ przy bombie i czeka¢ na przeciwnikéw, dobrg postacig bedzie Doc.
Posiada on 3 strzykawki, ktérymi moze uleczy¢ sojusznikdw. Jest on bardzo wolno poruszajacq

sie postacig, wiec nadaje sie do siedzenia w jednym miejscu i czekania na ruch przeciwnika.

XTDM CLANCY'S

RAINEOW
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Teraz mysle, ze nadszedt czas, zebym wyrazit swojg opinie na temat Rainbow Six. Bardzo
spodobata mi sie ta gra, z uwagi na wiele mozliwosci, jakie ona daje. Umiejetnosci specjalne
operatorow, rozbudowane mapy, mozliwo$¢ niszczenia Scian oraz gadzety posiadane przez
operatorow dajg naprawde nieztg frajde. Niestety, jest to problematyczne dla nowych graczy.
Bardzo dobrze to wiem, bo na poczatku gra réwniez mnie zniechecita, poniewaz bardzo duzo
razy ginatem, gdyz nie znatem umiejetnosci operatoréow i pewnych mechanizmoéw gry. Jednak
po dwutygodniowej przerwie wrdécitem do Rainbow Six i zaczatem w nig graé. Zrozumiatem
przez to, ze gra jest ciezka na poczatku, lecz pdzniej daje bardzo duzo $wietnej zabawy. Moim
zdaniem granie z losowymi osobami jest nudne po dtuzszym czasie, szczegdlnie ze bardzo
wazng rzeczg jest komunikacja. Ja wiekszo$¢ moich godzin w tej grze spedzitem z kolegami.
Jest o wiele tatwiej i zabawniej. Jest jednak rzecz, ktéra mi sie nie podoba, czyli opcja kupienia
operatorow za pienigdze. Kupujac drozszg wersje gry, dostajemy od razu réznych operatoréw
(w zaleznosci od kupionej wersji dostajemy rézng iloS¢ operatoréw). Wedtug mnie nie jest to
jednak typowy tzw. pay to win (opcja kupienia przewagi za pienigdze), poniewaz operatorzy za
1000 punktow rozgtosu sg czesto lepsi od operatoréw za 20000 i jakby nie patrzeé¢ - mozna ich
zdoby¢, po prostu grajac. Obecnie posiadam gre od dwéch i pét miesigca i gratem w nig fgcznie
290 godzin.

Jest to obecnie moja ulubiona gra, poniewaz jest ona bardzo rozbudowana, dosy¢ trudna

i miedzy innymi dzieki niej utrzymuje kontakt z moimi kolegami w czasach pandemii.

Dominik Wrdbel kl. VIIc

 RAinBowSYSIEGE
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Ori and the Blind Forest

Kiedy miatem dziesie¢ lat, zobaczytem tg gre po

raz pierwszy. Pomyslatem wtedy: ,co to moze
by¢ za gra”, a po chwili przemyslen w nig
zagratem i po jakim$ czasie bardzo sie w to

2 BLINDEOREST weiagnatem.
Witajcie, ja jestem Jakub Gos, a to jest kolejna

moja recenzja gry pt. ,Ori and the Blind Forest”

w wersji Xbox one, na PC systemem Windows, PS4 oraz na Nintendo Switch.

Fajnie, ze Moon Studio we wspdipracy z Microsoft Studio stworzyto gre, ktorg zainteresowato
nie tylko dzieci, ale tez i dorostych. Gra wydana zostata 11 marca 2015 roku, a wediug

klasyfikacji wiekowej PEGI jest to poziom 7, ale do rzeczy.

Fabuta gry rozpoczyna sie w Magicznym Lesie. Nasz bohater o imieniu Ori spadt z drzewa jako
lis¢ i =zostal za pomoca magii przemieniony w ducha lasu. Zostat wychowany
z niedzwiedziowatym zwierzatkiem o imieniu Naru. Zyto im sie spokojnie do czasu, kiedy
zabrakto zapasow, poniewaz Wielka Zta Sowa ukradfa zrédto mocy magicznego lasu, w ktérym
zyjq bohaterowie gry. Las i Naru umierajg, a Ori wyrusza w nieznane i spotyka matg Swietlistg
istote zwang Sein, ktéra staje sie jego bronig. Nasz bohater wyrusza w niezwyktg podréz, zeby

ozywic trzy magiczne drzewa: wiatru, wody oraz ognia, co uratuje caty las.

Teraz czas na rozgrywke. ,Ori and the Blind Forest” to gra platformowa 2D z zagadkami oraz
otwartym Swiatem. Walczymy z potworami, ktére bardzo dziwnie wygladajg. Ori za pokonanie
potwora lub znalezienie na mapie ,znajdki” zdobywa punkty doswiadczenia i dzieki temu
mozemy upgradowaé naszego Oriego w trzy umiejetnosci drzewek takich jak wytrzymatos¢,
skutecznos¢ atakow lub mozliwos$¢ podgladania na mapie lokalizacji ,znajdek”. Dzieki temu
mozemy nie tylko powiekszaé¢ pasek wytrzymatosci bohatera, ale tez uzupetnia¢ wskaznik
mocy. Mocy uzywamy do pokonania poteznych przeciwnikdéw, do wytworzenia poteznych

eksplozji, ale tez mozemy uzywaé do otwierania przejscé.

Niektérzy gracze mogg pomysleé, ze jest to bardzo trudna gra, ale tak nie jest. Gra jest po pro-
stu wymagajaca. Jesli bedziemy eksplorowac las, mozemy uzyskaé catkiem fajne umiejetnosci
gry, nie moge ich zdradzié¢, poniewaz chciatbym, zeby zainteresowani grg mogli sami poznac

Magiczny Las.

I o to caty ,,Ori and the Blind Forest”. Pomimo tego, ze ma troche wad. Pierwszg wadq jest to,
ze nie ma tutaj dialogdéw tylko napisy w tle oraz napisy podczas rozmowy z Sein. Drugg wadg
jest brak polskiej wersji jezykowej. Trzeciq wadgq jest to, ze gra
wymagaciggtego zapisywania, aby nie utraci¢ postepow.

Jakub Go$ k1. VIla
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ZYCIE NA MARSIE

Zycie na planecie Mars - czy kiedy$ na niej bylo i czy kiedy$ bedzie mozliwe?

Na to pytanie prdbujg odpowiedzie¢ specjaliSci amerykanskiej organizacji NASA i naukowcy

z wielu krajow naszego Swiata.

Mars jest czwartg od Stonca planetg Uktadu Stonecznego. Od wiekdow intrygowat ludzi ze
wzgledu na wyraznie czerwonawo-rdzawy kolor swej powierzchni. A kolor ten kojarzyt sie
starozytnym Rzymianom z wojennymi pozarami i z tego wfasnie powodu planecie nadano imie

rzymskiego boga wojny - Marsa.

Mars ma wielko$¢ o potowe mniejszg od naszej kuli ziemskiej. Z pomiaréw dokonanych
przez wysyfane z Ziemi sondy wynika, ze ma bardzo rzadka i cienkg atmosfere sktadajaca sie
z dwutlenku wegla, a ze wzgledu na wystygte jadro zalicza sie do tzw. zimnych planet.
W zaleznoéci od marsjanskiej pory roku, temperatura na powierzchni Marsa wynosi od + 30 °C
do - 150 °C. Doba marsjanska jest tylko o 37 minut dtuzsza od ziemskiej (trwa 24,6 godziny).

Podobnie jak powierzchnia Ksiezyca i wielu innych ciat Uktadu Stonecznego, na powierzchni
Marsa wystepujg podobne do ziemskich: wulkany, doliny, kaniony, pustynie i polarne ztoza
lodu. Co tez jest istotne dla badaczy planet, cze$¢ powierzchni Marsa ma rzezbe
charakterystyczng dla wyschnietych zbiornikow wodnych. To wifasnie sktania naukowcéw do

opinii, iz na Marsie mogty kiedys istnie¢ formy zycia, posilajgce sie ciektg, stong woda.
Czy taka opinia jest w petni uzasadniona?

Z pewnoscig wiekszos¢ z nas jest pod wrazeniem telewizyjnej relacji z dnia 18 lutego 2021 roku

- na planecie Mars wylgdowat supernowoczesny tazik o nazwie Perseverance (wytrwatosc).
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Zostat on wystrzelony za pomocg rakiety Atlas z amerykanskiego przylagdka Canaveral na
Florydzie i po 7 miesigcach lotu w przestrzeni kosmicznej osiadt na powierzchni planety za
pomocg wielkiego spadochronu i silniczkédw hamujgcych. Kontrole tej misji na Marsa realizuje

amerykanska organizacja NASA.

tazik bedzie zbierat prébki gruntu i wykonywat plan badan, ktérych celem jest zdobycie
potwierdzenia, ze na tej planecie zyty jakie$ organizmy oraz ze aktualne panujace warunki

umozliwig bezpieczne przebywanie ludzi w wybudowanych bazach kosmicznych.

Pobyt tazika na Marsie bedzie dokumentowany za pomocg zdjec i filméw - wiele z nich zostanie
upublicznionych i pokazywanych w Internecie przez organizacje NASA. Do wykonywania zdjec

i filmdéw zostanie wykorzystany takze latajacy dron z kamerg, bedacy na wyposazeniu tazika.

Jesli opisana powyzej wyprawa na Marsa jest dla Ciebie interesujgca, to zachecam do
ogladania relacji (live / na zywo) w NASA TV lub na portalu You Tube. Warto zobaczy¢ planete
Mars w szczegdtach kolorowych przekazow filmowych. By¢ moze ktdéregos dnia ustyszymy o ja-

kims$ rewelacyjnym wyniku badan powierzchni Marsa.

Warto dodac, ze na rok 2022 przygotowana jest kolejna misja na planete Mars - misja
pod nazwag ExoMars 2022, organizowana przez Europejska Agencje Kosmiczng. W ramach tej
misji uzyty zostanie tazik Rosalind Franklin. Przy tej misji rowniez pracujg polscy inzynierowie,
budujacy elementy wielu urzadzen kontrolnych i pomiarowych, ktore zostang uzyte w nowych

badaniach gruntu i atmosfery Marsa.

Kornel Patocki kl. Vb
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Z EKOLOGIA NATY

Recykling (recyklizacja, recyrkulacja, ang. recycling) - jedna z metod ochro-
ny srodowiska naturalnego. Jej celem jest ograniczenie zuzycia surowcow naturalnych oraz
zmniejszenie ilosci odpaddéw. Recykling obejmuje odzyskiwanie surowcéw z produktéw odpado-
wych i wykorzystywanie ich do produkcji nowych, poszukiwanych towarow. Materiaty, ktore na-

dajq sie do ponownego wykorzystania, bywajg opatrzone kodem recyklingu (symbol ponizej).

Zasadg dziatania recyklingu jest maksymalizacja ponownego wykorzystania materiatow odpa-
dowych, z uwzglednieniem minimalizacji naktadéw na ich przetworzenie, przez co chronione sg
surowce naturalne, ktére stuzg do ich wytworzenia oraz surowce stuzace do ich pdzniejszego

przetworzenia.

Recykling sprawia, ze odpady stajg sie z powrotem wartosciowe i zamiast trafi¢ na sktadowisko,
przeksztatcajg sie w surowce do produkcji nowych materiatow. Celem recyklingu jest oszczed-
no$¢ energii oraz ochrona doébr naturalnych. Surowce wtérne przetwarza sie po to, by ograni-
czy¢ eksploatacje surowcow pierwotnych, nieodnawialnych (np. ropy naftowej), ktérych ziem-

skie zasoby gwattownie sie kurcza.

W celu usprawnienia proceséw recyklizacji konieczne jest odpowiednie segregowanie odpaddéw,

co robimy codziennie w naszych gospodarstwach domowych.

PAPER PLASTIC

l{J".‘\
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https://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%9Arodowisko_przyrodnicze
https://pl.wikipedia.org/wiki/Odpady
https://www.ekologia.pl/wiedza/zanieczyszczenia/recykling-w-polsce-recykling-odpadow-rodzaje-i-przyklady,11033.html
https://www.ekologia.pl/wiedza/slowniki/leksykon-ekologii-i-ochrony-srodowiska/energia
https://www.ekologia.pl/wiedza/slowniki/leksykon-ekologii-i-ochrony-srodowiska/natura

Segregacja zaktada, ze do pojemnikdw na odpady zmieszane wyrzucamy resztki jedzenia,
zabrudzony (ttusty) papier, zuzyte chusteczki higieniczne, reczniki papierowe czy sanitaria.
Czyli wszystko to, czego nie mozna wigczy¢ do recyklingu. Pozostate odpady to surowce
nadajqce sie do ponownego wykorzystania, czyli szkto, plastik, papier oraz metal. Umieszczamy
je w wydzielonych na to pojemnikach, po uprzednim przygotowaniu (zgniecenie puszek,
oprdéznienie i osuszenie opakowan, odkrecenie zakretek itd.). Odpady niebezpieczne, takie jak
zaréwki, niewykorzystane leki, zrace chemikalia, baterie, kable nalezy natomiast umieszczac
w specjalnie przygotowanych do tego celu pojemnikach, ktore znajdziemy w sklepach, szkotach
czy aptekach. System segregacji w kazdym miescie reguluje gmina, ponadto w razie

watpliwoéci mozna skorzystaé ze wskazéwek na stronie internetowej Ministerstwa Srodowiska.

SEGREGUJAC ODPADY DBAMY O
SRODOWISKO I NASZE OTOCZENIE CO POWSTAJE Z RECYKLINGU ODPADOW?

Zalety recyklingu dobrze obrazuje odzyskiwanie aluminium z puszek aluminiowych. Do produk-
cji puszek zuzywa sie rudy aluminium (ztoza boksytu), ktére stanowig surowiec nieodnawialny.
Produkcja aluminium tym sposobem jest bardzo droga i chtonie mnéstwo energii, natomiast re-
cykling puszek obniza jej koszty o ponad 60%. 1 tona ztomu aluminiowego poddana recyklin-
gowi to oszczednos$c 4 ton boksytu. Zanieczyszczenia srodowiska powstate w wyniku recyklingu
aluminium sg o ponad 90% mniejsze w poréwnaniu do tradycyjnej produkcji tego materiatu.
Ponadto aluminium z recyklingu nie traci na jakosci, wiec zuzyte puszki przerabia sie wielokrot-
nie. Podobnie dzieje sie z plastikowymi butelkami na wode i napoje. Korzyscig wynikajacg z se-

gregacji $mieci, ktérg mozemy odczu¢ bezposrednio, jest obnizenie optaty za wywo6z odpadow.

Wiktor Hopkata kl. VIIc
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https://www.ekologia.pl/wiedza/slowniki/leksykon-ekologii-i-ochrony-srodowiska/segregacja
https://www.ekologia.pl/wiedza/slowniki/leksykon-ekologii-i-ochrony-srodowiska/papier
https://www.ekologia.pl/wiedza/slowniki/leksykon-ekologii-i-ochrony-srodowiska/leki
https://biznes.ekologia.pl/artykuly/37_Kursy_walut_i_metali/19_Kursy_metali_kolorowych_wg_LME.html
https://www.ekologia.pl/wiedza/slowniki/leksykon-ekologii-i-ochrony-srodowiska/boksyt
https://www.ekologia.pl/wiedza/slowniki/leksykon-ekologii-i-ochrony-srodowiska/boksyt

POSTAW NA SLONCE

Uczniowie klasy VIIa - Wojciech Szmit, Jan Sutek, Bolestaw Gtéwczyk, Michat Jus
oraz Kamil Rybka wraz z opiekunem Sylwig Meronk-Pycek biorg udziat w konkursie
filmowym ‘'Postaw Na Storice” organizowanym przez Fundacje Banku Ochrony Srodowiska.
Konkurs polega na nagraniu filmu tlumaczacego, czym jest odnawialna energia

oraz zachecajgcego do korzystania i przechodzenia na takie zrodta energii.

Produkcja naszego filmu "“Odnawialna Energia 101" byto bardzo ciekawym
doswiadczeniem. Dzieki temu projektowi pogtebilismy wiedze na temat OZE
oraz poszerzyliSmy swoje umiejetnosci filmowe. Film naszego zespotu znajdziecie na stronie

szkoty, jak i pod tym linkiem.

https://www.youtube.com/watch?v=0s1SS8V4NZ8&t=>5s

777 PRODUKCIJE

Jezeli ktos bytby zainteresowany, to przygotowaliSmy réwniez film réznych wpadek i rzeczy za

kulisami, ktore mozna obejrzec tutaj.

https://youtu.be/eoFfgrzVcMM

Jan Sutek kl. VIIa
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ZLOTE SZKOLY NBP

Szkota Podstawowa nr 51 im Jana Pawfa II w Lublinie ZLOTA SZKOLA NBP

Z radoscig i dumg obwieszczamy, ze nasza szkota zdobyta prestizowy tytut: Ztota Szkota
NBP 2020/2021.

JesteSmy w gronie szkét - liderow edukacji ekonomicznej w  Polsce.
Nasza Druzyna Ambasadoréw Wiedzy Ekonomicznej w skfadzie Bolestaw Gtéwczyk, Jakub Gos,
Jan Sutek, Wojciech Szmit, Wiktoria Dudzinska wraz z koordynatorem p. Wojciechem Niecko

realizowali zadania programu Spotkanie z ekspertem, Lekcja z ekonomig oraz Debata szkolna.
Tytut ,Ziotej Szkoty NBP” zdobyty 284 szkoty z catej Polski, ktére otrzymaly najwyzsza
punktacje za zrealizowane zadania I edycji programu. Film przygotowany przez nasza szkote

zyskat uznanie jury i zostat zaprezentowany podczas uroczystej gali podsumowujacej program.
Potwierdzeniem uzyskania tytulu jest certyfikat Narodowego Banku Polskiego.

Link do Ztotych Szkdét NBP: Narodowy Bank Polski - Internetowy Serwis Informacyjny

Wojciech Niecko

[tOTA

Narodowy Bank Polski
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https://www.nbp.pl/home.aspx?f=/edukacja/zloteszkoly/tytul_zlota_szkola.html

UGOTUJMY TO RAZEM

Prawidtowe jedzenie podczas dnia jest bardzo wazne dla naszego organizmu. Zaraz

poznasz przepis na zdrowe $niadanie, obiad oraz kolacje.

Sniadanie - Owsianka z owocami

Wez mate naczynie i wsyp do niego tyle ptatkéw, ile chcesz, a nastepnie zalej wodg (w mleku
dtuzej sie robiq) w proporcjach 1:3 czyli np. do 1/3 szklanki ptatkéw owsianych dolej
1 szklanke wody. Mozesz tez zala¢ wszystko mlekiem, najlepiej 2%. Gotuj ok. 10 minut, az
owsianka wchtonie ptyn i nabierze charakterystycznej konsystencji. Na koniec dodaj owoce lub

od czasu do czasu kawatek czekolady.

Obiad - tortilla z kurczakiem

Skfadniki: pier$ z kurczaka, tortilla, sos czosnkowy, ser mozarella, satata np. lodowa, ogodrek

oraz pomidory

Wykonanie:

Pokrdj kurczaka tak jak lubisz, najlepiej w dosy¢ spore pasemka, usmaz go w panierce lub
udus. Nastepnie podgrzej tortille w czasie od 30 sekund do minuty w mikrofali. Pokréj tortille
od s$rodka do jednego boku (majac go na dole po nacieciu). Naktadaj po kolei od lewego dotu
satate, kurczaka (pod kurczakiem dajemy sos), ser mozarella oraz pomidory i na koniec ogorki.

Tortille sktadamy w trojkat.
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Kolacja - tosty z jajkiem i serem na patelni

Potrzebne sktadniki: 2 jajka, 2 kromki chleba tostowego, przyprawy wedtug uznania, ser oraz
szynka

Wykonanie:

2 jajka roztrzepujemy oraz doprawiamy. Na patelnie ktadziemy 2 plastry sera i wylewamy na to
jajka. Gdy sie zetng, dajemy w miejsce sera chleb oraz chwile czekamy. Obracamy nasze tosty

i na chleb ktadziemy szynke, chwile pieczemy. Nastepnie sktadamy tost jak kanapke.

Smacznego!!!

Wiktor Lenkiewicz kl. VIIc
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NASZE PASJE

Jednym z moich ulubionych zaje¢ jest opieka nad krélikami. Uwielbiam sie nimi
zajmowac. Te mate zwierzeta jedza owies, marchewke i sianko. Pod zadnym wzgledem nie
wolno dawacd krélikom mokrego pozywienia. To jest Smieszne, bo mogq pi¢ wode, ale nie mogg

jesc¢ nic mokrego.
Gatunki krélikdw mozemy podzieli¢ na miniaturki i na hodowlane. Hodowlane to np.:

° baran francuski

) krélik nowozalandzki czerwony
o kroliki belgijskie.

Barany majg klapniete uszy i wazg okoto 4-6 kg. Nowozalandzkie za$ wazg mniej wiecej 5-7
kg, ale za to sg czerwone. Belgi sg najczesciej szare i majq strasznie diugie uszy. Wazg od 6 kg
do 8 kg.

Kroliki rzadko kiedy majg 1 lub 2 mate, najczesciej majg od 3 do 7 matych krélikow, a czasami
sie zdarza az 9 miodych. Matym krélikom od 4 do 9 dnia rozwija sie wzrok, a od 2 tygodnia

zycia zaczynajq jes¢ samodzielnie.
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Krzyzowki krolikow

Bardzo duzo oséb miesza rasy krolikow, zeby uzyska¢ nowg wielkos¢ lub kolor. Czestym
przypadkiem po zmieszaniu ras krélikow jest to, ze jedno lub dwa mate sq mieszane, a reszta
jest podobna albo do mamy, albo do taty. Zdarza sie, ze mieszance majg uszy mamy, a tutéw
taty lub na odwrét, udaje sie nawet to, ze kolory sg mieszane - gtowe ma czarng, nogi ma

rude, a tutdw biaty.

Czy rézne rasy krélikdw mogg przebywaé w tych samych klatkach?
Oczywiscie, ze mogaq. Tylko trzeba mieé¢ pewnos¢ co do pici zwierzatek.
W jaki wieku mtode sg gotowe na mate?

Przypuszcza sie, ze krolik po skonczeniu 6 miesiecy moze mie¢ miode, ale rzadko sie tak robi,
chyba ze w bardzo rozbudowanych hodowlach. Kréliki najczesciej rozmnaza sie, gdy samiczka

skonczy 8-9 miesiecy, to jest dos¢ wczesnie.

W jakim wieku mtode sg oddzielane od matki?

Zalezy to od rozwoju i ilosci krélikow. Jesli mamy 7-8 krélikow to sg one oddzielane, gdy bedg
umiaty same jesc¢, ale kiedy mamy 2-3 to idealny wiek wypada na 1,5 - 2,5 miesigca. Podczas
oddzielania to nie mate krdliki s wynoszone z ich klatki tylko ich mamy.

Jak tapacd krélika?

Krélika tapiemy za jego uszy i grzbiet. Nalezy ztapac krélika za uszy i podniesé, gdy oderwie sie
od ziemi ztapaé za grzbiet i takim oto sposobem jest juz w gdrze.

Zuzanna Cyrankiewicz kl. VIj
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ZACZYTANI - ZAPRASZAMY DO LEKTURY

Nancy Springer- ,,Enola Holmes i Sprawa Leworecznej Lady”

,,Enola Holmes i Sprawa Leworecznej Lady” to drugi tom cyklu o niebezpiecznych
przygodach siostry stawnego detektywa Sherlocka Holmesa. Dziewczynka rozwigzuje kolejne

zagadki, prébujac przetrwa¢ w duzym i niebezpiecznym Londynie.

Enola stara sie odnalez¢é mame, ktdéra zostawita ja w dniu jej czternastych urodzin.
Dziewczynka dalej nie wie, co byto powodem opuszczenia przez matke rodzinnego
domu. Enola ukrywa sie przed bracmi - Sherlockiem i Mycroftem, ktoérzy chca ja wystaé¢ do
szkoty z internatem, aby nauczyta sie ogtady. Zmienia wyglad i podaje sie za Ivy Meshle,
sekretarke nieuchwytnego, bo przeciez tak naprawde nieistniejgcego, doktora Ragostina.
Pod ostong nocy Enola wciela sie w siostre uliczng, aby moéc pomagac¢ ubogim. Czy mimo
wszystkim przebierankom i podawaniem sie za inne osoby, Enola ukryje swojg prawdziwg
tozsamos$c¢? Dodatkowo kompletnie przez przypadek dowiaduje sie o zaginieciu Cecily Alistair,
czyli tytutowej Leworecznej Lady. Wszystko zaczyna sie komplikowaé, kiedy brat Enoli,
Sherlock Holmes, odszyfrowywuje wiadomosci z gazet i probuje zwabi¢ siostre w putapke,

aby sprowadzi¢ ja do domu. Dziewczynka musi sprosta¢ wielu trudnym zadaniom.
Czy bedzie potrafita rozwigzac szyfry i famigdwki?

Uda sie jej odnalez¢ i uchroni¢ Leworeczng Lady?

Nela Mazur kl.VIIc




TERAZ MATEMATYKA'!

Zamiast smartfona... Kostka Rubika

W czasach szybkiego rozwoju nowych
technologii trudno wyobrazi¢ sobie zabawe czyms$
innym niz smartfon czy konsola. Szkodal!
Bo istnieje wiele zabawek, ktére Swietnie zastepujq

telefony komérkowe. Mowa tu o Kostce Rubika.

Kostka ta zostata wynaleziona w 1974 roku przez
wegierskiego architekta Erno Rubika. W latach
80-tych trafita do Polski i stata sie bardzo

popularna. Zapytajcie rodzicéw. W czasach, kiedy

oni chodzili do szkoty, kazdy chciat jg miec! Obecnie wszyscy znajq jq chociazby ze styszenia.

Podstawowa wersja kostki to 3x3x3, ale z biegiem czasu powstawaty coraz to inne jej rodzaje:
czworoscienne (np. w ksztafcie piramidy), szesScioscienne o regularnych i nieregularnych
ksztattach, oSmioscienne, dwunastoscienne (najwieksza wersja sktada sie z 218 elementdw,

ktérg mozna utozy¢ na 19,5 sekswicyliardéw sposobdéw - 1 sekswicyliard to 1 i 159 zer!).

Kostke podstawowg mozna utozy¢, korzystajac z przeszio 43 tryliondw kombinacji (uwaga
matematycy: mozna to policzy¢ w nastepujacy sposdb 22/x3x5°x72x111=43 252 003 274 489
856 000).

Osoby, ktére specjalizujg sie w szybkim uktadaniu kostki nazywa sie ,speedcuberami”. Najlepsi
potrzebujg na jej utozenie... uwaga... niespetna 5 sekund! Tak, pieciu sekund! A obecny rekord

to 3,47 s i nalezy do Chinczyka.

Mam nadzieje, ze tymi informacjami udato mi sie namoéwi¢ Was na rozpoczecie przygody
z Kostka Rubika. Ta zabawka swietnie zabija nude na przerwach w szkole, w podrézy i w domu,
pomaga rozwija¢ logiczne myslenie, pamie¢, koncentracje, uczy kreatywnosci, cierpliwosci

i wytrwatosci.

Utozenie kostki Rubika jest o wiele tatwiejsze niz Wam sie wydaje. Sam sie o tym przekonatem.
Istnieje kilka dos¢ prostych technik, ktére umozliwiajg jej szybkie utozenie, a pomocne do tego
sg tzw. algorytmy, czyli Scisle okreslona sekwencja ruchéw. Niczego nie robimy w przypadkowy
sposdb. Wszystkie informacje o uktadaniu mozna znalez¢ w Internecie. Ja polecam wam nauke
z “Dzodzo-chtopakiem”, ktéry o kostkach wie prawie wszystko i Swietnie, jasno i prosto
wszystko ttumaczy. Sprébujcie, bo warto i nie poddawajcie sie. Pamietajcie! Sam Erno Rubik
swojq pierwszg kostke uktadat az miesigc. Nagroda za wytrwatos¢ jest ogromna duma
i satysfakcja z ufozenia pierwszej kostki, a pdzniej coraz to trudniejszych form, bicia swoich

rekordéw oraz podziw najblizszych oséb z efektem ,,wow”.

Kacper Parzyszek kl. VIIc
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KACIK PROGRAMISTYCZNY
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Czym wiasciwie jest programowanie?

No to zaczynamy. Programowanie to nic innego jak ciekawe zajecie. To ciggte rozwigzywanie
zagadek i probleméw w kreatywny sposéb. To tez zmudna i pracochtonna praca wymagajaca

zaangazowania i ciggtej nauki.
Kto moze zosta¢ programista?

Programowanie to zajecie, ktére wymaga znajomosci wielu zagadnien. To wiedza, ktdérg
zdobywa sie przez kilka tadnych lat. Programowanie jako zajecie wymaga pewnych
umiejetnosci. Umiejetnosci te s pomocne przy zgtebianiu niezbednej wiedzy. Poza
umiejetnosciami bardzo istotne jest takze zaangazowanie i wytrwato$¢. Oczywiscie, ,talent”
pomaga, jednak ciezka, systematyczna praca to podstawa. Bez talentu mozna programowac,

jednak bez ciezkiej pracy wtozonej w nauke juz nie.

Jednym z najwazniejszych elementéw w programowaniu jest jezyk angielski. Jest to
uniwersalny jezyk komunikacji, ktéry kazdy programista po prostu musi znaé. Mowi sie,
ze programista powinien charakteryzowac sie analitycznym mysleniem, rozumiec¢ zagadnienia
matematyczne. Oczywiscie, $cisty umyst to predyspozycja, ktéra bardzo pomaga Jednak mam
wrazenie, ze przy odpowiedniej ilosci ciezkiej pracy i humanista tez w programowaniu znajdzie
cos dla siebie. Warto zaznaczyé¢, ze dobry programista powinien uczy¢ sie regularnie, by by¢

caty czas zaznajomiony z tym, co sie dzieje.
Rozmowa z komputerem

Do porozumiewania sie ze swoimi przyjaciétmi i znajomymi uzywamy dobrze znanych stéw
i zwrotow. Rozumiemy sie nawzajem, jesteSmy w stanie przekazac sobie pewne informacije.
Jesli postugujemy sie jezykami obcymi, porozumiemy sie swobodnie z wiekszgq grupa ludzi.
Podobnie jest z komputerem. Jesli chcesz sie z nim porozumie¢ musisz moéowic¢ jego jezykiem.
Jezyk programowania to nic innego jak jezyk, ktéry rozumiejg programisci. Sq w stanie sie nim
swobodnie postugiwac. Jezyk ten nastepnie tlumaczony jest do jezyka komputera. Stowa
przettumaczone sg na ciqg zer i jedynek zrozumiaty przez komputer. Ten etap ttumaczenia

mozemy nazwac kompilacja.
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Polski? Angielski? Niemiecki? Rosyjski? Francuski?

C? C++7? JavaScript? Java? Perl? Ruby? Podobnie jak istnieje wiele jezykdéw, ktorymi mowig

ludzie, istnieje takze wiele jezykdw programowania. Kazdy z tych jezykoéw charakteryzuje sie
specyficzng skfadnig. Kazdy z nich ma réwniez specyficzny zakres zastosowan. Po prostu jego
wiasciwosci sprawiaja, ze lepiej nadaje sie np. do pisania gier komputerowych niz tworzenia

stron internetowych.

Screeny kodu moich ostatnich prac:

* PoyorCortroler o8
witCountText ();

winTest test «

Adrian Gorniak kl. VIIc




KACIK DLA NAJMLODSZYCH

Zadanie 1.

Wstaw litery w luki.

_erbata kr_|

dru_ yna wi_zanka

d_ewo rze_ucha

wr_bel G__gorz
__mura b_benek

Zadanie 2.

Rozwigz przyktady:

5+8= 6-3= 3*%3= 6:3=
3+9= 11-7= 7%2= 8:4=
12+7= 19-14= 4*5= 15:5=
13+12= 23-4= 9*6= 30:6=
Zadanie 3.

Zaznacz czerwony kolorem samogtoski, a niebieskim spétgtoski.

Jabtko Zyrafa Jezyna

Zadanie 4.
Rozwigz wakacyjne zagadki.

Na matych krzaczkach

w promieniach stonka dojrzewajq.
Sa stodkie i pyszne

i czerwony kolor majaq.

Jakie to na drzewie
dojrzewajg przysmaki,
ktére lubig jes¢ dzieci,

dorosli i szpaki.
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Butelka Cesarz Komoda

Babcia pestki z nich wydtubie
i sok stodki z nich wycisnie,
albo kompot ugotuje,

lub do ciasta doda...



Zadanie 5.
Pokoloruj kolorowanke wedtug legendy.

- 50:rorar‘»:zowy, 6 - nebieska, 7 - brazowy

Martyna Wrdbel, Hanna Gieroba kl. VIIc
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