
REGULAMIN KONKURSU ORGANIZOWANEGO PRZEZ KOŁO STUDENTÓW 

PRACY SOCJALNEJ KUL ,,Nieść pomoc światu na wzór wielkich autorytetów”. 

§ 1 

POSTANOWIENIA OGÓLNE 

1. Organizatorem Konkursu jest Koło Studentów Pracy Socjalnej KUL.  

2. Konkurs będzie przeprowadzany będzie w okresie od 10 do 31 maja 2021.  

3. Konkurs przeznaczony jest dla uczniów szkół podstawowych Archidiecezji Lubelskiej. 

 

§ 2 

WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE 

1. Uczestnikiem Konkursu może być uczeń szkoły podstawowej funkcjonującej w obszarze 

Archidiecezji Lubelskiej.  

2. Zgłoszenia do konkursu przyjmujemy drogą mailową na adres: 

kolonaukowe2021@gmail.com 

3. Zgłoszenie powinno zawierać: imię, nazwisko, wiek (klasę do jakiej uczęszcza uczeń), 

nazwę szkoły oraz dane kontaktowe (adres email).  

§ 3 

ZASADY KONKURSU I NAGRODY 

1. Konkurs obejmuje trzy gruby wiekowe: 1-3 klasa szkoły podstawowej, 4-6 klasa szkoły 

podstawowej, 7-8 klasa szkoły podstawowej.  

2. Zadaniem konkursowym jest przedstawienie autorytetu jaki przyświeca danemu uczniowi 

w życiu za pośrednictwem określonego środka wyrazu.  

3. Uczniowie:  

a) Klas I-III 

W ramach uczestnictwa w konkursie mają przedstawić zadanie konkursowe za pomocą 

rysunku lub innej formy plastycznej. 

b) Klas IV- VI 

W ramach uczestnictwa w konkursie mają przedstawić zadanie konkursowe w formie 

pisemnej: wiersz, opowiadanie, piosenka itp.  

c) Uczniowie klas VII-VIII.  

W ramach uczestnictwa w konkursie mają przedstawić zadanie konkursowe za pomocą 

technik multimedialnych: prezentacja, film.  

4. Z każdej grupy wiekowej wyłanianych jest dwóch zwycięzców.  



5. Jeden zwycięzca wybierany jest przez Uczestników Koła, drugi natomiast wyłaniany jest 

za pośrednictwem głosów na fanpage Koła Studentów Pracy Socjalnej na Facebooku.  

6. Nagrodami w Konkursie są: 

a) Dla grupy wiekowej I-III klasa: Książka poświęcona postaci Kardynała Stefana 

Wyszyńskiego oraz gra Franciszkańska Claro.  

b) Dla grupy wiekowej IV-VI: Gra planszowa „Przyjaciele Święci”.  

c) Dla grupy wiekowej VII-VIII: Gra planszowa ,,Królestwo”.  

7. Zdobywca nagrody zostanie powiadomiony o wygranej pocztą elektroniczną w 

przeciągu 3 (trzech) dni od zakończenia konkursu.  

6. Celem potwierdzenia woli przyjęcia nagrody, powiadomiony Zdobywca powinien 

odpowiedzieć pocztą elektroniczną na adres wskazany przez Organizatora w terminie 

3 (trzech) dni od dnia wysłania powiadomienia, pod rygorem utraty prawa do nagrody. 

 


