
Konkurs na grę planszową „SPACEREM PO LUBLINIE” 

przeznaczony dla uczniów szkół podstawowych: 

Grupa I – uczniowie kl. I -III 

Grupa II – uczniowie kl. IV – VIII 

pod honorowym patronatem 

Pani Aliny Broniowskiej - Dyrektora Szkoły Podstawowej Nr 46 

im. Króla Jana III Sobieskiego w Lublinie 

  
 

 

 Jesteś fanem gier planszowych? A może chciałbyś nim zostać? Weź udział w 

konkursie na najbardziej pomysłową, wykonaną samodzielnie grę planszową! Jeżeli 

w erze komputerów i konsoli zdarza Ci się jeszcze rzucać kostką i przesuwać pionki 

– ten konkurs jest właśnie dla Ciebie! Zapoznaj się z regulaminem i stwórz autorską 

grę, w której wykażesz się wiedzą o pięknych i ciekawych miejscach i znajomością 

zabytków Lublina. 
 

REGULAMIN  UCZESTNICTWA 

 

 CELE: 

- promowanie, zapomnianej nieco rozrywki jaką są gry planszowe i towarzyskie. 

-  dostarczanie radosnych przeżyć i zadowolenia z osiągnięcia sukcesu 

-  zachęceniu uczniów do poznawania zasad zdrowej rywalizacji 

- prezentacja pomysłowości dzieci, ich uzdolnień i zainteresowań 
 

    ZAŁOŻENIA ORGANIZACYJNE 

 Organizatorami konkursu i fundatorami nagród jest Szkoła Podstawowa nr 46 im. 

Króla Jana III Sobieskiego w Lublinie. 
 

 UCZESTNICY  KONKURSU 

Grupa I – uczniowie kl. I -III 

Grupa II – uczniowie kl. IV – VIII 

 
 ZASADY KONKURSU: 

1. Każda gra zgłoszona do udziału w konkursie musi być pracą wykonaną 

własnoręcznie. 

2. Praca konkursowa powinna zawierać elementy charakterystyczne dla gry 

planszowej: tytuł, instrukcję gry, planszę oraz pionki do gry. 

3. Technika i forma wykonania pracy jest dowolna, praca w formacie A3. 

4. Gra planszowa może być tworzona indywidualnie lub w grupie maksymalnie do 5 

osób. 

5. Każdy uczestnik lub grupa może wykonać i zgłosić do konkursu tylko jedną grę 

planszową. 

6. Ocenie podlegać będą: pomysłowość, staranność wykonania oraz estetyka prac 

7. Pracę należy podpisać: imieniem i nazwiskiem autora/autorów,podać wiek, klasa, 



 nazwa szkoły, imię i nazwisko opiekuna, telefon/e-mail opiekuna . 

8. Prace konkursowe należy przesyłać na adres: 

Szkoła Podstawowa nr 46 w Lublinie 

ul. Biedronki 13 

20-543 Lublin 

z dopiskiem Konkurs Międzyszkolny „Spacerem po Lublinie” 

- w terminie do 30 listopada 2021r. 

Swoje gry w odpowiednio opisanej kopercie można również zostawić w sekretariacie 

szkoły, uwzględniając wymieniony termin. 

Przesłanie pracy na konkurs stanowi jednocześnie deklarację, że: 
  uczestnik jest autorem pracy, 

  przyjmuje warunki Regulaminu Konkursu, 

  Wyrażam zgodę na przetwarzanie i udostępnianie danych osobowych uczestnika Konkursu 

zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych ( Dz.U. Z 2016 poz.922 z 

póżn.zm. ) 

 

    TERMINARZ KONKURSU 

1. Przyjmowanie zgłoszeń konkursowych trwa do 30 listopada 2021r. 

2. Rozstrzygnięcie konkursu: 13 grudzień 2021r. 
 

 OCENA PRAC I ROZSTRZYGNIĘCIE KONKURSU. 

1. Wszystkie gry nadesłane do Konkursu podlegają ocenie Jury powołanego przez 

Organizatora. 

2. Jury dokonuje oceny po zakończeniu okresu trwania Konkursu biorąc pod uwagę 

pomysłowość, estetykę i staranność. 

3. Spośród nadesłanych prac Jury wybierze trzy gry w dwóch kategoriach kl. I-III i 

kl. IV-VIII, które zajmą pierwsze, drugie i trzecie miejsce. 

4. Jury wybierze również prace wyróżnione – o ilości tych nagród Jury zadecyduje 

podczas obrad. 

5. Decyzje Jury są ostateczne i wiążące dla wszystkich uczestników Konkursu. 

6. O decyzji Jury nagrodzone i wyróżnione osoby zostaną powiadomione drogą 

elektroniczną. 

Postanowienia końcowe: 

 organizator zastrzega sobie prawo do nieodpłatnego publikowania nadesłanych 

gier wraz z imieniem i nazwiskiem autora w materiałach związanych z Konkursem, 

na stronie szkoły. 

 prace konkursowe nie będą zwracane i przechodzą na własność organizatorów. 

 organizator zastrzega sobie prawo do wyłączenia z udziału w konkursie prac 

niespełniających kryteriów tematycznych oraz wyżej wymienionych wymogów. 

  

Informacji szczegółowych udziela: 

Małgorzata Ułanowska, Dorota Jarosz, Aneta Jabłońska, Karolina Maćkiewicz, 

Magda Bylina, Dariusz Rał 

 
Serdecznie zapraszamy do wzięcia udziału w konkursie! 

 



zał. nr 1 

 
Oświadczenie 

 
W imieniu mojego dziecka ….................................................................................... oświadczam, iż  

posiadam prawa autorskie do przekazanych na konkurs materiałów i jako jego przedstawiciel 

ustawowy udzielam Organizatorowi – Szkole Podstawowej nr 46 w Lublinie zgodę na ich 

wykorzystanie w celach konkursowych, zgodnie z regulaminem konkursu. 

 

 Wyrażam zgodę na przetwarzanie i udostępnianie danych osobowych uczestnika Konkursu 

zgodnie z ustawą z dnia 29 sierpnia 1997r. o ochronie danych osobowych ( Dz.U. Z 2016 poz.922 z 

póżn.zm. ) 

 

 

 

 

 

 

…........................................                                                                  ..…............................................ 
          (miejscowość, data)                                                                                                           (podpis rodziców/prawnych opiekunów) 


