
KONKURS DLA UCZNIÓW SZKÓŁ PODSTAWOWYCH I PONADPODSTAWOWYCH “II Lubelski
Konkurs Samorządowy”

Lubelska Liga Gier Miejskich informuje o konkursie dla uczniów klas podstawowych i
ponadpodstawowych.

Drodzy Uczniowie,

Pokażcie nam, że wiecie czym są samorządy, jakie są ich cele i zadania. Konkurs obejmować będzie
dwa etapy (szkolny i międzyszkolny). Do wygrania są nagrody rzeczowe od naszych partnerów m.in
Senat RP, Miasto Lublin.

Etap szkolny odbędzie się w formie pisemnego testu z wyborem jednokrotnym. Dwie osoby z każdej
szkoły z najlepszymi wynikami awansują do rundy międzyszkolnej, która będzie obejmowała część
pisemną.

Zgłoszenia będą przyjmowane w szkołach do dnia 20 stycznia 2022 r.

Etap pierwszy odbędzie się w dniu 31 stycznia 2022 r.

Zakres materiał:

1. Historia 30 lat samorządności w Polsce.

2. Lokalini samorządowcy i wybory samorządowe w Polsce.

3. Kompetencje samorządu, terytorialny podział samorządu.

4. Hierarchia stanowisk w samorządzie.

5. Struktura Młodzieżowej Rady Miasta Lublin.

6. Struktura Rady Miasta od 1990 roku.

7. Prezydenci Lublina po 1990 roku.

8. Rady dzielnic.

9. Kompetencje:
a) Sejmiku Wojewódzkiego
b) Rady Miasta
c) Młodzieżowej Rady Miasta
d) Zastępców Prezydenta Miasta
e) Prezydenta Miasta
f) Wojewody
g) Marszałka Województwa.

10. Obecni Zastępcy Prezydenta Miasta Lublin.

11. Budżet Obywatelski.

12. Finanse samorządów.

13. Dzielnice Miasta.

14. Struktura działania urzędu i instytucje samorządowe.



15. Pojęcia:
a) samorząd terytorialny
b) decentralizacja
c) partycypacja
d) biuro obsługi mieszkańców
e) budżet obywatelski
f) naczelny sąd administracyjny

g) uchwała

h) zarządzenie

16. Akty prawne kształtujące samorząd terytorialny.

17. Lokalne referendum.
18. Sylwetki Marszałka Województwa Lubelskiego i jego zastępców, Wojewody Lubelskiego i jego
zastępców.

19. Marszałkowie Województwa Lubelskiego po 2002 roku.

20. Formy aktywności obywatelskiej.

Udział w konkursie jest bezpłatny.
W załączniku nr. 1 został umieszczony Regulamin Konkursu, w załączniku nr. 2 znajduje się link do
zapisów.



§ 1

Podstawa prawna

1.1 "II Lubelski Konkurs Samorządowy" funkcjonuje na podstawie Rozporządzenia Ministra
Edukacji Narodowej i Sportu z dnia 29 stycznia 2002 r. w sprawie organizacji oraz sposobu
przeprowadzania Konkursów, turniejów i olimpiad przedmiotowych (Dz.U. Nr 13, poz. 125 z 2002 r.)
z późniejszymi zmianami.

§ 2

Cele i zasięg

2.1 Celem Konkursu Samorządowego jest stymulowanie aktywności i rozwoju naukowego młodzieży,
ze szczególnym uwzględnieniem rozwijania zainteresowania polityką lokalną wśród młodzieży szkół
podstawowych oraz ponadpodstawowych.

2.2 Zasięg Konkursu obejmuje miasto Lublin.

§ 3

Uczestnicy Konkursu

3.1 Adresatami są uczniowie wszystkich typów szkół podstawowych oraz ponadpodstawowych szkół
średnich, ogólnokształcących i zawodowych.

3.2 Przed przystąpieniem do Konkursu, uczeń zgłasza swój udział w zawodach poprzez zgłoszenie się
do nauczyciela przydzielonego przez Dyrekcję.

3.3 Uczestnicy Konkursu zobowiązani są do:

- przestrzegania regulaminu Konkursu i terminarza.

- wypełnienia oświadczenia dostępnego w załączniku 1

§ 4

Struktura Organizacyjna

4.1 Organizatorem "II Konkursu Samorządowego" jest Lubelska Liga Gier Miejskich. Konkurs działa
za zgodą Prezydenta Miasta Lublin oraz jest finansowany z budżetu Miasta Lublin. Patronatem
Honorowym wydarzenie objął Prezydent Miasta Lublin dr Krzysztof Żuk.

4.2 Zarząd Lubelskiej Ligi Gier Miejskich powołuje Komitet Główny Konkursu. Dyrektorzy
poszczególnych placówek powołują Komitety Lokalne.

4.3 W skład Komitetu Lokalnego wchodzą nauczyciele lub pracownicy szkół.



4.4 Pracami Komitetu Lokalnego kieruje przewodniczący, a w jego zastępstwie — zastępca
przewodniczącego. Przewodniczący, zastępca przewodniczącego i sekretarz tworzą Komitet Lokalny.

4.5 Zadania konkursowe opracowuje Zarząd Lubelskiej Ligi Gier Miejskich wraz z odpowiedziami i
punktacją. Do dnia Konkursu, na które przygotowane zostały pytania, ich treść znana jest wyłącznie
członkom Komitetu Głównego.

§ 5

Zadania Komitetu Głównego

Komitet Główny:

5.1 Upowszechnia informacje dot. Konkursu, w formie zarówno drukowanej, jak i dostępnej na
stronie internetowej szkoły, zawierające tematykę, zasady oraz ogólne kryteria kwalifikacyjne oraz
terminarz zawodów.

5.2 Drukuje zadania wszystkich etapów zawodów oraz przekazuje Komitetom Lokalnym zadania I i II
etapu.

5.3 Zatwierdza listę zawodników zakwalifikowanych do etapu międzyszkolnego.

5.4 Przekazuje autorom zadań część prac do dodatkowej weryfikacji.

5.5 Ustala wysokość progu punktów będącego podstawą kwalifikacji do II etapu zawodów,
zatwierdza listę zawodników zakwalifikowanych do finału i poprzez Komitet Lokalny zawiadamia
ich o kwalifikacji.

5.6 Ustala i ogłasza: zwycięzcę Konkursu, listy laureatów i wyróżnionych finalistów.

5.7 Rozpatruje odwołania zawodników dotyczące wyników etapu międzyszkolnego.

5.8 Przyznaje nagrody laureatom i wyróżnionym finalistom.

5.9 Wydaje zaświadczenia laureatom i finalistom.

5.10 Organizuje uroczyste zakończenie Konkursu.

5.11 Opracowuje pisemne sprawozdanie z przebiegu i wyników Konkursu i przekazuje je do Urzędu
Miasta Lublin.

5.12 W skład komisji wchodzą:
1. Beata Stepaniuk-Kuśmierzak - Zastępca Prezydenta ds. Kultury, Sportu i Partycypacji
2. Mariusz Banach - Zastępca Prezydenta ds. Oświaty i Wychowania
3. Jacek Bury - Senator X kadencji Rzeczypospolitej Polskiej
4. Kamila Gad - Prezes Zarządu Lubelska Liga Gier Miejskich
5. Jakub Gęca - Wiceprezes Zarządu Lubelska Liga Gier Miejskich
6. Aleksandra Borzęcka - Wiceprezes Zarządu Stowarzyszenia na rzecz rozwoju lubelskiej młodzieży
oraz Członkini Rady ds. Młodzieży przy Prezydencie RP Andrzeju Dudzie.
7. Jadwiga Mach - Przewodnicząca Komisji Oświaty i Wychowania Rady Miasta Lublin.



8. Reprezentant Marszałka Województwa Lubelskiego.
9. Reprezentant Młodzieżowej Rady Miasta Lublin XVI kadencji.
10. Reprezentant Rady Programowej Europejskiej Stolicy Młodzieży Lublin 2023,

11. Artur Soboń- Sekretarz Stanu w Ministerstwie Rozwoju i Technologii.

§ 6

Zadania Komitetów Lokalnych

Komitety Lokalne:

6.1 Drukują i rozprowadzają w szkołach  Informator Konkursu Samorządowego.

6.2 Przyjmują zgłoszenia uczniów do I etapu zawodów.

6.3 Przyjmują od uczestników oświadczenia o stanie zdrowia (załącznik 1).

6.4 Organizują I etap Konkursu Samorządowego.

6.5 Przekazują do Komitetu Głównego prace zawodników I etapu w celu sprawdzenia.

6.6 Zawiadamiają uczniów o wynikach I etapu.

6.7 Upowszechnia informacje dot. Konkursu, w formie zarówno drukowanej, jak i dostępnej na
stronie internetowej szkoły, zawierające tematykę, zasady oraz ogólne kryteria kwalifikacyjne oraz
terminarz zawodów.

§ 7

Organizacja zawodów

7.1 Konkurs Samorządowy ma charakter indywidualny.

7.2 Zawody prowadzone są w dwóch etapach - szkolny i międzyszkolny w szkołach podstawowych i
ponadpodstawowych. Szczegółowe informacje o organizacji I i II etapu Konkursu rozsyłane są przez
Komitet Główny do szkół.

7.3 Tematyka zawodów jest publikowana przez Komitet Główny w Internecie, zawiera wszelkie
niezbędne informacje dla uczestników.

7.4 Etap I (szkolny) - jednodniowe zawody pisemne organizowane są przez Komitety Lokalne w
miejscach przez nie wyznaczonych. W I etapie zawodów biorą udział wszyscy zawodnicy zgłoszeni
przez szkoły. Do II etapu Konkursu kwalifikują się dwie osoby z najlepszym wynikiem ze szkoły
(Zespół Szkół traktowany jest jako jedna szkoła). Komitet Główny informuje odpowiednie Szkoły o
pozytywnym wyniku kwalifikacji zawodników do II etapu.

7.5 Etap II (międzyszkolny) - jednodniowe zawody, w których wezmą udział dwójka przedstawicieli
z najwyższym wynikiem z pierwszego etapu każdej szkoły.



7.6 W czasie zawodów I i II etapu uczestnicy mogą korzystać jedynie z własnych przyborów do
pisania. Nie dozwolone jest korzystanie z urządzeń elektronicznych oraz innych pomocy.

7.7  I etap zawiera 20 pytań jednokrotnego wyboru. Uczniowie mają 45 minut na napisanie testu.
Etap II zawiera 10 pytań wielokrotnego wyboru, 15 pytań otwartych oraz wypracowanie. Czas na

jego napisanie wynosi 120 minut.

7.8 Udział w konkursie jest nieodpłatny.

§ 8

Przepisy szczegółowe

8.1 Jeżeli wśród zawodników znajdą się osoby niepełnosprawne, organizatorzy Konkursu dołożą
wszelkich starań, żeby miały one dostęp do sal, w których odbywają się zawody.

8.2 Wypadki losowe uniemożliwiające zawodnikowi udział w którymkolwiek etapie Konkursu nie są
podstawą do organizowania dodatkowych zawodów, ani do ubiegania się o przyjęcie zawodnika do
następnego etapu.

8.3 Organizatorzy Konkursu mogą pozbawić uczestnika prawa do udziału w zawodach, jeżeli narusza
on zasady regulaminu, w tym poprzez korzystanie z niedozwolonej pomocy.

§ 9

Tryb odwoławczy

9.1 W I i II etapie konkursu Organizatorzy nie przewidują możliwości odwoławczych.

9.2 Decyzje Komitetu Głównego po rozpatrzeniu odwołań są ostateczne.

§ 10

Uprawnienia laureatów i finalistów Konkursu Samorządowego

10.1 W terminologii Konkursu przyjmuje się następujące pojęcia:

● ZWYCIĘZCA KONKURSU  – uczestnik, który uzyskał najwyższą liczbę punktów w II
etapie zawodów.

● LAUREAT – uczestnik II etapu Konkursu,, który uzyskał najwyższą lub zbliżoną do
najwyższej liczbę punktów – w przedziale ustalonym przez Komitet Główny.

● FINALISTA – zawodnik uczestniczący w II etapie Konkursu Samorządowego. Komitet
Główny ma prawo wyróżnić kilku finalistów (zwanych dalej wyróżnionymi), którzy uzyskali
liczbę punktów niewiele niższą od dolnej granicy przedziału punktów dla laureatów. Przedział
punktów kwalifikujących do wyróżnienia ustalany jest przez Komitet Główny.

§ 11

Postanowienia końcowe

Decyzje w sprawach nieobjętych powyższym regulaminem podejmuje Komitet Główny.



§ 13

Ze względu na obowiązujące rozporządzenia ws. stanu zagrożenia epidemicznego w Polsce, forma
zakończenia Konkursu Samorządowego zostanie ustalona w późniejszym terminie, wtedy Komitet
Główny poinformuje o niej zainteresowanych.



https://docs.google.com/forms/d/1i2EzaAy2kfEw5kXhSkga8Lot9CDpOMSONElxM1-ZWdo/
Szkoły zgłaszają chęć przystąpienia do konkursu wypełniając wyżej zamieszczony
formularz. Dokładną listę uczniów szkoła wypełnia po dostarczeniu materiałów
konkursowych (arkusz, lista uczniów, zgoda na przetwarzanie danych).


